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PROIECTE PENTRU
COMUNITATE

"Chiar si cand poti face lucruri mari, continud sd
faci lucruri mici intr-un mod minunat." - adaptare
dupa Napoleon Hill

PROIECTE GIVE
IT BACK

CANDESTI ONLINE

Prin acest proiect am dezvoltat o platforma online de e-learning
(LMS) prin intermediul cdreia profesorii si elevii de la Scoala
Gimnaziala "Matei Gr. Vladeanu” Candesti Vale, judetul Dambovita au
putut sa-si desfasoare activitatile educative pe perioada pandemiei.

Tn cadrul atelierelor de lucru cu profesorii, i-am ajutat s& descopere
instrumente de lucru online, dar si sa dezvolte continut pentru orele
de curs. Am avut chiar ore online de programare cu copii din scoal3,
copii care au participat si in proiectul nostru din 2019, CandestiProlt.

HTTPS://GIVE-IT.ORG/PROIECT/CANDESTI-ONLINE-2020/


http://mateivladeanu.ro/

PROIECTE PENTRU
COMUNITATE

"Viitorul apartine celor care cred in frumusetea
visurilor lor." - Eleonor Roosevelt

PROIECTE GIVE
IT BACK

GIVE IT BACK
EDUCATION 1.0

Prin intermediul cartilor Scratch
Start si Micro:bit Start, impartasim
experienta noastra cu cat mai multi
profesori, mentori si voluntari din
cluburi de programare, dar mai ales
cu copiii dornici sa invete
programarea intr-un mod placut si
distractiv.

EDU CAMP 2021

Ateliere de programare si activitati
educative in aer liber, intr-un cadru
natural, pe valea Raului Doamnei.
Un schimb interesant de experienta
intre copiii de la sat si cei de |la oras
dar si prilej de distractie si de a lega
noi prietenii!




GIVE IT BACK EDUCATION 1.0
IN IMAGINI

"Nu poti deschide o carte si sd nu inveti ceva."
Confucius

GIVE IT BACK
EDUCATION 1.0
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CE NE-AM PROPUS?

Dupa doi ani de activitati non
formale in cadrul Clubului de

:,;““: , ""';"’ = Programare GIVE IT BACK, dar si in

‘ o | & p cadrul proiectelor  desfasurate
BEET W = Micresbit 5 pentru copii din alte comunitati din
b P |sRTRl tard, ne-am dorit sd& ddm mai
e ’ IS s departe din ceea ce am invatat. Asa
: s-au nascut cele doua carti -
Scratch Start si Micro:bit Start.

T EE -es Q7 Cartile sunt in format tiparit, dar si

online.

CE NE-A IESIT?

Cartile sunt deja utilizate cu succes in activitati de
programare de catre copiii si profesorii din comunitatile
Candesti Vale, judetul Déambovita, Valea Doftanei,
judetul Prahova, Drobeta Turnu Severin, judetul
Mehedinti, Pitesti, judetul Arges.

100+ 15+ b+

GIVE IT BACK
EDUCATION 1.0

COPII DIN INVATAMANTUL ~__ PROFESORI DIN COMUNITATI DIN MEDIUL
PRIMAR S| GIMNAZIALDIN  INVATAMANTUL PRIMAR $I RURAL $1 URBAN
TARA GIMNAZIAL DIN TARA

WWW.GIVE-IT.ORG/PROIECT/GIVEITBACK-EDUCATION/



EDU CAMP 202]
IN IMAGINI

"Pdseste inainte in lumina lucrurilor, lasd Natura
sa-ti fie profesor!"™ William Wordsworth

EDU CAMP 2021

WWW.GIVE-IT.ORG/PROIECT/GIVEITBACK-EDUCAMP-2021/



EDU CAMP 2021

ASOCIATIA
GIVEIT

BACK

n Tarind, wun catun din satul
Jupanesti, judetul Arges, pe valea
Raului Doamnei, intre Pitesti si
Domnesti. Dupa o perioada lunga
de pandemie si activitati online,
ne-am bucurat tare sa fim
impreuna cu copiii In mijlocul
naturii. A fost o zi plina de invatare,
relaxare si joaca!

CE AM FACUT?

Am adunat copiii din comunitate, chiar si pe cei veniti in
vacanta la bunici si ne-am "jucat" de-a programarea cu
ozoboti si micro:biti.

Am jucat jocuri de echipa, am urcat prin padure, am
cautat "comori" si ne-am bucurat de peisaj.

Ne-am conectat cu natura si am Tnvatat multe unii de la

ceilalti.
COPII CU VARSTE INTRE 5 . COMUNITATI DIN MEDIUL
SI 13 ANI ZAMBET $I BUCURIE RURAL $1 URBAN

WWW.GIVE-IT.ORG/PROIECT/GIVEITBACK-EDUCAMP-2021/



ATELIERE SI EVENIMENTE
DE PROGRAMARE

"Suntem ceea ce facem in mod repetat;, prin
urmare, excelenta nu este un act singular, ci un
obicei.” Aristotel

PROIECTE CLUB
GIVE IT BACK
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CLUBUL DE PROGRAMARE GIVE IT BACK

Desi am trecut printr-o perioada lunga de pandemie si restrictii,
clubul nostru de programare si-a continuat activitatea in mediul
online.

Copiii si adolescentii inscrisi la cele trei grupe si-au dezvoltat in
continuare abilitatile de programare, lucru pe proiecte si lucru in
echipa. Au fost permanent indrumati in mod voluntar de mentorii
Mihaela Enescu, Adrian Zamfir, Stefan Nicolae, Malina Mircu, Catalin
Mircu, Catalina Enescu, Razvan Enescu.

Le multumim tuturor pentru implicare!

‘

HTTPS://CODERDOJO.GIVE-IT.ORG/



MEET AND CODE - IT'S ALL
ABOUT NATURE

"Natura reincepe mereu aceleasi lucruri, anii,
zilele, ceasurile, asa se creeazd un fel de infinit si
de eternitate.” Blaise Pascal

PROIECTE CLUB
GIVE IT BACK
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Acest eveniment s-a desfasurat
online Tn data de 23.10.2021, orele
10:00 - 13:00.

Participanti au fost cursantii nostri
de la grupa de Scartch, parinti ai
acestora, invitati.

"Plantdm un pom, sddim o floare,
facem alegeri responsabile.
Recicldm, reparam, reutilizadm.
Invdtdm cdat de importante sunt
toate actiunile noastre si cum
fiecare dintre ele poate influenta
natura si mediul Tinconjurdtor in
sens pozitiv sau negativ.

Pentru cd dorim sd transmitem
toate acestea si celor din jurul
nostru - familie, prieteni, colegi,
vecini - vom face proiecte si joculete
in Scratch si ii vom invita pe toti sd
participe la evenimentul nostru.”

HTTPS://GIVE-IT.ORG/MEET-AND-CODE-2021-ITS-ALL-ABOUT-NATURE/



MEET AND CODE - GIVE IT
BACKTO COMMUNITY 2.0

"Oamenii sunt pdsdri cu aripile crescute pe
dinduntru." Nichita Stanescu

PROIECTE CLUB
GIVE IT BACK

Meet and Code 2021. Give IT Back to
Community 2.0

12/07/2021

Acest eveniment s-a desfasurat
online Tn data de 09.10.2021, orele
10:00 - 13:00

Participanti au fost cursantii nostri
de |la grupa de gimnaziu si cei de la
grupa de liceeni. Am avut ca invitati
reprezentanti din IT, dar si oameni
din comunitate.

Ca o recunoastere ca ne-a iesit bine,
ne-am calificat cu acest eveniment
la MEET AND CODE AWARDS 2021.

Grupa de liceeni a fost impartita in 3
echipe.

Fiecare echipa a dezvoltat cate un
proiect adresat comunitatii.

GCrupa elevilor de gimnaziu (clasele a
VIl-a si a Vlll-a) au prezentat un
concept de joc dezvoltat de catre ei
pe tema reciclarii.

HTTPS://GIVE-IT.ORG/PROIECT/GIVE-IT-BACK-TO-COMMUNITY-2-0/



MEET AND CODE - GIVE IT
BACKTO COMMUNITY 2.0

"Nu te duce incotro te poartd drumul. Du-te unde
nu existd niciun drum si fd unul.” Ralph Waldo
Emerson

PROIECTE CLUB
GIVE IT BACK

PROIECTUL WHEELAID
CALIFICAT IN COMPETITIA NATIONALA SOLVE FOR
TOMORROW

Echipa ,TripleAM" a prezentat un concept tehnologic care sa ajute
persoanele cu dizabilitati fizice sa obtinad ajutor de la voluntari
pentru diverse activitati.

Proiectul implica dezvoltarea unei aplicatii mobile care sa fie folosita
pentru a pune in legdtura cele doua parti si a pentru a ajuta astfel la
constientizarea unui tip de voluntariat ,altfel” menit sa apropie
oamenii comunitatii.
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HTTPS://GIVE-IT.ORG/PROIECT/GIVE-IT-BACK-TO-COMMUNITY-2-0/



MEET AND CODE - GIVE IT
BACKTO COMMUNITY 2.0

"Secretul lucrurilor duse pdnad la capdt consta in a
actiona” Dante Aligheri

PROIECTE CLUB
GIVE IT BACK
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Solutii pentrkgradina ta

PROIECTUL COUNTRY ROAD

Echipa din proiectul CountryROAD are ca tinta crearea unor solutii
tehnologice concrete pentru a veni in sprijinul comunitatilor locale
implicate in activitati agricole.

Potentialul proiectului este unul ridicat si a suscitat interes crescut
din partea invitatilor la evenimentul nostru.

3 directii au decurs din prezentarea proiectului si din discutiile din
timpul evenimentului, urmand ca echipa, cu ajutorul mentorilor
asociatiei sa decida ordinea si prioritatea implementarii.
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HTTPS://GIVE-IT.ORG/PROIECT/GIVE-IT-BACK-TO-COMMUNITY-2-0/




MEET AND CODE - GIVE IT
BACKTO COMMUNITY 2.0

"Universul este exact cum il desenezi tu”

PROIECTE CLUB
GIVE IT BACK
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PROIECTUL TRASHABLE

LOCUL 1 SI LA COOLEST PROJECTS 2021, CATEGORIA WEB

Echipa proiectului Trashable a prezentat Tmbunatatirile aduse
aplicatiei si site-ului dedicat fata de versiunea 1.0 lansata anul trecut
tot in luna octombrie cu ocazia evenimentului MeetAndCode din
2020.

~Am creat aceasta aplicatie pentru a ne proteja planeta, incurajand
oamenii sd arunce gunoaiele in locurile special amenajate. Aplicatia
contine o hartd a cosurilor de gunoi publice, insotite de informatii
despre reciclare si protejarea mediului."

TrashAble

o oot worls

*

Ecranul de pornire

HTTPS://GIVE-IT.ORG/PROIECT/TRASHABLE/


https://give-it.org/locul-i-coolest-projects-categoria-web/
https://give-it.org/locul-i-coolest-projects-categoria-web/
https://give-it.org/locul-i-coolest-projects-categoria-web/

MEET AND CODE - GIVE IT
BACKTO COMMUNITY 2.0

"Fiecare copil pe care-l instruim este un om pe
care-/ castigam.” Victor Hugo

PROIECTE CLUB
GIVE IT BACK
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PROIECTUL RECICLATORUL

Cum sd reciclezi selectiv intr-un mod distractiv!

Proiectul apartine grupei mijlocii a clubului nostru de programare
creativa; copiii de clasa a Vll-a si a Vlll-a si-au folosit imaginatia si
tehnologia pentru a crea un joc de reciclare pe care |-au prezentat
invitatilor nostri si celorlalti participanti.

Jocul a fost realizat in Unity si a avut mare succes fiind foarte
apreciat de invitati!

HTTPS://GIVE-IT.ORG/PROIECT/GIVE-IT-BACK-TO-COMMUNITY-2-0/



CE AM INVATAT DIN ACEST
AN?

"Forta echipei este fiecare membru in parte. Forta
fiecarui membru este echipa.” Phil Jackson

ECHIPA GIVE IT

jccu mikaeala :
Mihaela Enescu

GivelTBack si

Gabi Vasilescu . .
Irina Constantinescu

HTTPS://WWW.GIVE-IT.ORG



