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PROIECTE 2022 asociamia
BACK

"Viitorul apartine celor care cred in frumusetea

visurilor lor." - Eleonor Roosevelt

PROIECTE GIVE IT BACK

-
. - -
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EDUCATION 2.0

Prin intermediul cartilor Scratch
Start si Micro:bit Start, impartasim
experienta noastra cu cat mai multi
profesori, mentori si voluntari din
cluburi de programare, dar mai ales
cu copiii dornici sa invete
programarea intr-un mod placut si
distractiv.

GIVEITBACK
EDUCATION 3.0

Ateliere de programare si activitati
educative in aer liber, intr-un cadru
natural, pe valea Raului Doamnei.
Un schimb interesant de experienta
intre copiii de la sat si cei de la oras
dar si prilej de distractie si de a lega
noi prietenii!

HTTPS://GIVE-IT.ORG/PROIECTE-GIVEITBACK/




GIVE IT BACK EDUCATION
2.0 IN IMAGINI

"Nu poti deschide o carte si sd nu inveti ceva."
Confucius

VALEA POPII,
MIHAESTI, ARGES

(gepEFOHIIKENNY
A Ean
.'7——‘____’-

WWW.GIVE-IT.ORG/PROIECT/GIVEITBACK-EDUCATION-2-0/
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DETALII PROIECT

ASOCIATIA
BACK

a

CLUB DE PROGRAMARE
CREATIVA

b

ScRATCH
(O micro:bit
£ GZOLGU

D>

CE NE-AM PROPUS ?

Proiectul nostru - GIVE IT BACK Education 2.0 si-a propus
organizarea unor ateliere de programare pentru copiii din satul Valea
5@”}!@;%:’3;"};;8&- Popii, Comuna Mlhé?$tl,' Judetul .Argeg,. n ;adrul atelierelor de

programare, mentorii si cursantii voluntari de la clubul de
programarea GIVEITBACK i-au ajutat pe copiii din comunitatea locala
sa descopere programarea creativa cu Scratch si ozoboti.

NEVOIA DIN SPATELE PROIECTULUI

QLUS 2022 Elevii din ciclul primar din comuna MIHAESTI au nevoie de resurse si
acces la noile tehnologii astfel incat sa dobandeasca competentele
digitale de baza si sa fie incurajati si ajutati sa isi dezvolte abilitati si

1 8 in domeniul programarii si crearii de continut digital. Descoperind ca

pot utiliza tehnologia si din perspectiva de creatori, nu doar din cea

COPII DIN INVATAMANTUL de consumatori, copiii isi pot face planuri de dezvoltare personal3 si

PRIMAR $I GIMNAZIAL . o R " . S o
profesionalda, dand mai multa atentie Tinvatarii, ceea ce poate
contribui la reducerea abandonului scolar, la marirea sanselor de a
2 accesa urmatorul ciclu de finvatamant dar si la constientizarea
PROFESOARE

posibilitatii de a dezvolta o cariera folosind tehnologia.

BENEFICIARI INDIRECTI

DETALII FINANCIARE PROIECT

TOTAL BUGET: 4870 LEI

SPONSORIZARE SCOALA: 1500 LEI (CARTI
DE PROGRAMARE CREATIVA 52 DE BUC.)

MANCARE & APA COPIlI PARTICIPANTI:
1600 LEI

SURSA FINANTARE: STARTONG

WWW.GIVE-IT.ORG/PROIECT/GIVEITBACK-EDUCATION-2-0/



https://give-it.org/proiect/valea-popii-2022-giveitback-education-2-0/

GIVE IT BACK EDUCATION

3.0 iN IMAGINI

"Invdtarea este comoara care isi urmeazd
proprietarul pretutindeni." - Proverb chinezesc

PITESTI,

L c‘w

" GIVEIT BACK
| EDUCATION

WWW.GIVE-IT.ORG/PROIECT/GIVE-IT-BACK-EDUCATION-3-0-PITESTI
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DETALII PROIECT

v «
BIVEIT BAGK
EDUCATION

CE NE-AM PROPUS ?

Proiectul nostru a presupus organizarea a 3 cursuri in cadrul carora
) am  desfasurat activitati educative si de programare adresate
SCOALéAi%'::EéALA'L' copiilor din ciclul gimnazial. Cursul de programare creativa Scratch si
P|TE$T|,JUD.A§GE$ Micro:bit s-a adresat copiilor de 8-12 ani. Cursul de programare a
jocurilor si cursul de web design s-a adresat copiilor de 11-17 ani.
Cursurile au fost organizate sub forma de ateliere in care copiii au

o v invatat programarea creativa si si-au dezvoltat proiecte de curs. Au
lucrat in echipa si au parcurs toate etapele fiecarui curs, fiind

E coordonati de 1 mentor principal asistat de voluntari ai asociatiei
noastre

01.08.2022 - 20.12.2022

NEVOIA DIN SPATELE PROIECTULUI

Copiii participanti la cursul de programare creativa vor invata notiuni
de programare si vor realiza mici proiecte, devenind astfel si creatori

35 de tehnologie, nu doar consumatori. Copiii de la cursul de
U programare a jocurilor si cei de la cursul de creare a paginilor web Tsi
COPII DIN iNVATAMANTUL i '

PRIMAR & GIMNAZIAL vor dezvolta abilitatile de programare si vor dezvolta proiecte ca intr-

0 echipad adevarata de programatori, ceea ce poate fi un prim pas
pentru dezvoltarea lor profesionala si pentru un plan concret de a
ORE DE CURS

actiona pe piata muncii.

BENEFICIARI INDIRECTI MENTORI CURSURI: 17280 LEI

DETALII FINANCIARE PROIECT
TOTAL BUGET: 24674 LEI

SPONSORIZARE SCOALA: 2500 LEI (CARTI
DE PROGRAMARE CREATIVA 50 DE BUC.)

MANCARE & APA COPII PARTICIPANTI:
250 LEI

SURSA FINANTARE: STARTONG

WWW.GIVE-IT.ORG/PROIECT/GIVE-IT-BACK-EDUCATION-3-0-PITESTI/
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CODE & PLAY. MEET AND
CODE 2022 IN IMAGINI

"Invdtarea este comoara care isi urmeazd
proprietarul pretutindeni." - Proverb chinezesc

PITESTI,
ARGES

o ' . ____'_"' ’E:h—h

.J

HTTPS://GIVE-IT.ORG/CODE-PLAY-MEET-AND-CODE-2022/
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DETALII PROIECT

CONTEXT SI INTRODUCERE

Scoala Gimnaziala “lon Luca Caragiale” Pitesti, Arges.
) O zi de toamna in care 20 de elevi din clasa a IV-a invata programare
scom@&xy&zgm IL. jucandu-se.

PITESTI, JUD. ARGES Atelierul de Scratch a fost coordonat de Malina si Catalin Mircu, dar
de mare ajutor au fost si voluntarii Mihai, clasa a Vl-a si Ovidiu, clasa
a V-a, amandoi cursanti ai Clubului de Programare GIVE IT BACK.

Cu cateva blocuri de cod in scratch, personajele din povestea de
astazi au prins viata. Imaginatie, creativitate, dorinta de a descoperi
mai mult!

06.11.2022

20

COPII DIN INVATAMANTUL : . .
PRIMAR & GIMNAZIAL Copiii au avut astfel oportunitatea de a cunoaste tehnologia si

aplicatiile pe care noi le folosim Tn cadrul clubului de programare
creativa GIVE IT BACK!

NEVOIA DIN SPATELE PROIECTULUI

Pentru toti copiii participanti aceasta sesiune s-a dorit a fi o
introducere Tn lumea programarii creative, in a intelege posibilitatile
multiple oferite de programarea cu ajutorul calculatorului!

DETALII FINANCIARE PROIECT

TOTAL BUGET: 1500 LEI

SURSA FINANTARE: MEET&CODE -
TECHSOUP ROMANIA

HTTPS://GIVE-IT.ORG/CODE-PLAY-MEET-AND-CODE-2022/
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PROIECTE 2023 asociATIA
BACK

"Viitorul apartine celor care cred in frumusetea

visurilor lor." - Eleonor Roosevelt

PROIECTE GIVE IT BACK

GIVEITBACK TO
SCHOOLS

Am organizat ateliere de programare
creativa Scratch si Microbit adresate
profesorilor si elevilor din ciclul
primar de la Scoala Gimnaziala
Sfantul lacob din Campulung
Muscel.

ARDUINO START

Cursuri de programare bazate pe
placute ARDUINO combinate cu
kituri de expansiune. Au participat
copii din clasele a Vll-a, a Vlll-a si a
IX-a. Copiii au beneficiat de o
introducere in lumea electronicii cu
ajutorul mentorului asociatiei!

HTTPS://GIVE-IT.ORG/PROIECTE-GIVEITBACK/




GIVEITBACK TO SCHOOLS IN
IMAGINI

"Invdtarea este comoara care isi urmeazd
proprietarul pretutindeni." - Proverb chinezesc

CAMPULUNG,

EANDTS

GIVE-IT.ORG/PROIECT/GIVE-IT-BACK-TO-SCHOOLS-CAMPULUNG-MUSCEL/
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DETALII PROIECT

CE NE-AM PROPUS ?

Am organizat ateliere de programare creativa Scratch si Microbit
) adresate profesorilor si elevilor din ciclul primar de la Scoala
$cg§%ﬂ“2‘é€ém Gimnaziald Sfantul lacob din Campulung Muscel.
CAMPULUNG, JUD. ARGES Au primit din partea noastra placute Micro:bit, kit-uri de constructie
precum si materialul didactic necesar tiparit si acces pe platforma
online de elearning a asociatiei noastre; astfel cu sprijinul nostru
O U Scoala Sfantul lacob sa isi poate organiza propriul club de

E programare creativa pentru elevii scolii.

20.08.2023 - 20.11.2023 NEVOIA DIN SPATELE PROIECTULUI

30 noastra, acestia vor putea folosi programarea ca instrument de lucru
COPII DIN INVATAMANTUL atat pe'r'1tru c.r“earea ma.terlalelor d|dact|<?e, cat si pe.r.\tru aCEIVItAat”?

PRIMAR & GIMNAZIAL cu elevii. Copiii au nevoie de acces la noile tehnologii astfel Tncat sa
dobandeasca competentele digitale de baza si sa fie incurajati si
ajutati sa isi dezvolte abilitati in domeniul programarii si crearii de

1 z continut digital.

DETALII FINANCIARE PROIECT
PROFESORI

1o

ORE DE CURS

BENEFICIARI INDIRECTI

Profesorii au nevoie de sprijin pentru a invata cum sa foloseasca si sa
integreze tehnologia Tn activitatile didactice. Avand la dispozitie
tutoriale si echipamente potrivite, precum si suport direct din partea

TOTAL BUGET: 24480 LEI

SPONSORIZARE SCOALA: 6000 LEI (CARTI
DE PROGRAMARE CREATIVA 120 DE BUC. )

SPONSORIZARE SCOALA‘ 1990 LEI (KITURI
MICRO:BIT & PLACUTE)

MANCARE & APA COPII PARTICIPANTI:
1000 LEI

SURSA FINANTARE: STARTONG

GIVE-IT.ORG/PROIECT/GIVE-IT-BACK-TO-SCHOOLS-CAMPULUNG-MUSCEL/
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ARDUINO START IiN IMAGINI

"Invdtarea este comoara care isi urmeazd
proprietarul pretutindeni." - Proverb chinezesc

PITESTI,

.GIVE-IT.ORG/PROIECT/ARDUINO-START-PITESTI/



https://give-it.org/proiect/arduino-start-pitesti/

SCOALA GIMNAZIALA IL.
CARAGIALE,
PITESTI, JUD. ARGES

23.10.2023 - 25.12.2023

COPII DIN INVATAMANTUL
GIMNAZIAL & LICEAL

ORE DE CURS

BENEFICIARI INDIRECTI

DETALII PROIECT

CE NE-AM PROPUS ?

Organizarea unor cursuri de programare bazate pe placute ARDUINO
combinate cu kituri de expansiune. Cursurile sunt dedicate copiilor
din clasele a Vll-a, a Vlll-a si a [X-a. Copiii vor beneficia de
introducere in programarea placutelor ARDUINO iar apoi, cu ajutorul
kiturilor de expansiune vor crea mici aplicatii de electronica si
robotica pe care le vor programa cu ajutorul mentorului asociatiei.

NEVOIA DIN SPATELE PROIECTULUI

Copiii au nevoie de acces la noile tehnologii astfel incat sa
dobandeasca competentele digitale de baza si sa fie incurajati si
ajutati sa isi dezvolte abilitati in domeniul programarii si crearii de
continut digital. Cursurile de programare cu Arduino sunt de ajutor
pentru a dezvolta competente tehnologice si de gandire critica n
randul tinerilor. Ele 1i introduc pe elevi in lumea programarii si a
electronicii, facilitdnd intelegerea conceptelor complexe printr-o
abordare practica si interactiva.

DETALII FINANCIARE PROIECT
TOTAL BUGET: 6800 LEI

KITURI & SENZORI ARDUINO: 4420 LEI

CREARE & IMPLEMENTARE MATERIALE
DIDACTICE: 1800 LEI

MANCARE & APA COPIlI PARTICIPANTI:
580 LEI

SURSA FINANTARE: STARTONG

AR


https://give-it.org/proiect/arduino-start-pitesti/

CLUBUL DE PROGRAMARE
CREATIVA GIVEITBACK

"Suntem ceea ce facem in mod repetat, prin
urmare, excelenta nu este un act singular, ci un
obicei.” Aristotel

CLUBUL GIVE IT BACK

o)
i

Clubul de programare creativa GIVEITBACK si-a continuit cursurile
gratuite in parteneriat cu Scoala Gimnaziala IL. Caragiale din Pitesti,
Arges.

Copiii au fost impartiti in 3 grupe de curs: SCRATCH incepator si
avansat, WEB DESIGN si ARDUINO.

Madalina Ciomblea si Marius Baltag s-au aldturat asociatiei noastre
ca mentori voluntari pentru cursul de SCRATCH incepator, respectiv
cursul de ARDUINO.

WWW.GIVE-IT.ORG/



CARTILE GIVEITBACK

"O carte este o armd impotriva ignorantei, un far
in caldtoria spre cunoastere si o comoard care iti
poate imbogdti viata in cele mai neasteptate
moduri." - Laura Bush

::_-:—‘. o \:r /j Y
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Suntem mandri ca am reusit sa editam si sa tiparim 2 carti dedicate
programarii creative: Scratch START si Micro:bit START.

Ambele carti sunt de nivel incepator si pot fi folosite de catre copiii
de varsta scolard intre 7 si 14 ani.

Scopul lor este sa ne asigure un suport didactic fizic, cu lectii
practice, cu multad distractie si multa imaginatie de partea copiilor!

HTTPS://GIVE-IT.ORG/COLECTIA-START/
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ECHIPA GIVEITBACK 2022-2023

"Forta echipei este fiecare membru in parte. Forta
fiecarui membru este echipa.” Phil Jackson

VA MULTUMIM CA ATI ALES SA MERGEM
IMPREUNA!

Adrian Zamfir

Madalina Ciomblea

Razvan Enescu

HTTPS://GIVE-IT.ORG/DESPRE-NOI/



https://give-it.org/despre-noi/

